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IVADAS

Moksleiviams skirty edukaciniy veikly organizavimas bibliotekose dazZniausiai apima tris
pagrindines suinteresuotgsias grupes: edukacijas kuriancius specialistus, ugdymo specialistus,
kurie uzsako edukacine programg bei mokinius, kurie dalyvauja edukacinéje programoje.
Svarbiu elementu edukacinés veiklos kirimo procese tampa tikslinés grupés pazinimas ir jy
poreikiy iSsiaiSkinimas. Kurdami naujas edukacines veiklas nuolat sau keliame klausimg ,Kas
yra jdomu ir aktualu musy edukaciniy veikly dalyviams?*.

Bendra kdrybiné sesija gali tapti puikia priemone geriau pazinti tikslinés auditorijos
poreikius bei sukurti jy lukescius atitinkancias edukacines veiklas. | bendras kirybines sesijas
gali buti pakvieCiami tiek patys mokiniai, tiek ir su jais dirbantys ugdymo specialistai. Ugdymo
specialisty dalyvavimo tokio pobudzio iniciatyvose nauda gali bati jvairialypé. Viena vertus,
ugdymo specialistai yra tie asmenys, kurie ne tik patys vykdo jvairias ugdomagsias veiklas,
tacCiau taip pat kartu su mokiniais dalyvaudami edukacinése programose gali tiesiogiai stebéti
jvairiy edukaciniy metody efektyvuma, dalyviy susidoméjima. Kita vertus, ugdymo specialistai
taip pat tiesiogiai dirba su bendrojo lavinimo programomis, todél siekiant bibliotekoje sukurti
edukacines veiklas, kurios papildyty formaliojo ugdymo programas, ugdymo specialisty
dalyvavimas bendrose kirybinése sesijose suteikia galimybe biblioteky specialistams geriau
suprasti formaliojo ugdymo tikslus ir neformaliojo ugdymo galimybes. Bendra kirybiné sesija
yra proga isgirsti ugdymo specialisty IUkescCius, rasti tg temine terpe, kurig galéty uzpildyti
edukacinés veiklos bibliotekoje.

Sioje metodinéje priemonéje pateikiamas bendros kirybinés sesijos organizavimo
planas, kuris gali bati panaudojamas inicijuojant naujas edukacines veiklas bibliotekose.
Klrybinés sesijos organizavimas grindziamas dizaino mgstymo bei zaidybinimo teorijos
principais’. Visa kirybiné sesija organizuojama kaip komandinis Zaidimas, apimantis keliy lygiy
iSSUkius, tasky skaiciavimo sistema. Siekiama ir pacius Zaidybinimo teorijos principus integruoti
j kuriamas edukacines veiklas, nes Siy elementy integravimas gali paveikti mokiniy motyvacijg
bei sudaryti sglygas mokiniams jgyti Ziniy visai kita forma?Z.

Toliau apraSsomos kurybinés sesijos tikslas — kartu bendradarbiaujant pradinio ugdymo
specialistams bei bibliotekos edukacines veiklas organizuojantiems specialistams sukurti
preliminary edukacinio uzsiémimo plang, kuris integruoty Zzaidybinius elementus, STEAM
elementus bei taip pat supazindinty su formalaus ugdymo turiniu tvarumo tema3.

Dalyviy skai€ius — iki 30 dalyviy.

Planuojama kurybinés sesijos trukmé: 2,5 val.

1 Plagiau apie zaidybinimg — Elena Trepule, 2016. Mokymosi Zaidybinimas. Prieiga per internetg:
https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/gamificationstraipsnis.pdfi

2 Martina Granata, Sara Natalini, Helena Mamede, Rogério Duarte, Mayte Galan Lépez de Lerma, Pedro Jorge Gil Cruz, Rut
Barranco Barroso, Ivo Bordjiev, Maria Dincheva-Aleksieva, Miryana Malamin-Siriyski, Gaiva Kriviené, Daiva Malciené, Dalia
content/uploads/2024/11/LINK-MOKYMU-VADOVAS.pdf

3 Naudingas literatdros Saltinis — ,Naujiena: pedagogams — nemokamos metodineés priemonés tvarumo tema“. Prieiga per
internetg: https://www.sa.vu.lt/naujienos/1548-naujiena-pedagogams-nemokamos-metodines-priemones-tvarumo-tema-2
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KURYBINES SESIJOS EIGOS PLANAS

Karybiné sesijos eigos plang sudaro kelios dalis, kurios apima tiek edukacinés veiklos
tikslinés auditorijos analize, tiek edukacinés veiklos kurybinj procesg, prototipo kdrimg bei
testavimag. Sidlomas kirybinés sesijos eigos planas:

e Kiirybinés sesijos jvadiné dalis (25 min.):
o Dalyviy susipazinimo veikla (5 min.);
o Kirybinés sesijos tiksly, darbo organizavimo bei teoriniy modeliy
pristatymas (15 min.);
o Tolimesnés darbo eigos taisykliy pristatymas (5 min.).
e Kirybinés sesijos pagrindiné dalis (110 min.):
o Dalyviy suskirstymas j komandas (5 min.);
o ,Pasimatuok kito batus® - tikslinés auditorijos analizé (20 min.)
o Zaidybinés edukacinés veiklos kidrimas (idéy generavimas, prototipo
karimas) (50 min).
o Prototipy (idéjy) pristatymas, vertinimas ir tobulinimas (35 min.)
e Kirybinés sesijos baigiamojo dalis (15 min.):
o Grjztamasis ry8ys, refleksija (15 min.).

Kurybinés sesijos jvadiné dalis
Jvadiné klrybinés sesijos dalis pradedama nuo sesijos moderatoriaus prisistatymo bei

dalyviy susipazinimo. Susipazinimui gali buti naudojami metodai integruojantys dalyviy
judesius, pasakojimo korteles ar kitus metodus. Pavyzdziui:

o Zaidimas ,,Vardas ir judesys“. Dalyviai kvie¢iami sustoti ratu. Moderatorius
pasako savo vardg bei parodo judesj. Salia (laikrodZio rodyklés kryptimi) stovintis
dalyvis pasako prieS tai buvusio dalyvio varda, parodo jo/ jos rodytg judesj ir
prideda savo vardg ir judesj. Dalyviy vardy ir judesiy seka tesiama tol, kol
pasiekiamas moderatorius. Jis pakartoja visy dalyviy vardus ir judesius.

o Zaidimas ,Vardas ir kortelé*. Dalyviai kvieCiami iSsirinkti po vieng ant stalo
padétg atverstg pasakojimo kortele. Prisistatydami dalyviai turi pasakyti savo
varda, parodyti kortele bei argumentuoti, kaip pastaroji siejasi su dalyvio lukesciais,
keliamais Siai kUrybinei sesijai.

Klrybinés sesijos jvadinéje dalyje susirinke dalyviai supazindinami su pagrindiniu
kdrybinés sesijos tikslu — kartu bendradarbiaujant pradinio ugdymo specialistams bei
bibliotekos edukacines veiklas organizuojantiems specialistams sukurti preliminary edukacinio
uzsiémimo plang, kuris integruoty zaidybinius elementus, STEAM elementus bei taip pat
supazindinty su formalaus ugdymo turiniu tvarumo tema. Dalyviai informuojami, kad tolimesni
kdrybinés sesijos etapai bus iS dalies grindziami dizaino magstymo principais, etapais, kurie
naudojami kuriant bei testuojant naujas idéjas. Bei taip pat integruosime zaidybinimo principus.

4Vita Dakaniené, Erika Kastaljanovaité-Diidiené, Laima Jaknidniene, Agata Radiunaite, Ligita Sabaliauskiené, Lina Tamulyte,
2024. SOCIALINIS IR EMOCINIS UGDYMAS SEKMINGOMS MOKYKLOMS. Metody bankas. Prieiga per internetg:
https://www.maironio.lt/wp-content/uploads/2024/05/Metodu_bankas_SEU.pdf
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Kaip pazymima literatlros Saltiniuose, zaidybiné veikla teigiamai veikia mokiniy motyvacijg ir
jsitraukimg. Kuarybinés sesijos dalyviai gali bati plaiau supazindinami su zaidybinimo
mechanika (i$S0kiais, bendradarbiavimu, apdovanojimais ir kt.)®.

Dalyviai supazindinami su pagrindinémis tolimesnio kirybinés sesijos etapo taisyklémis:

e Visi kirybinés sesijos dalyviai tampa zaidimo zaideéjas, iS kuriy sudaromos 5 bariy
komandos.

e Komandos turi atlikti 3 pagrindines ,misijas” (veiklas). Misijos apims uzduotis,
susijusias su edukacinés veiklos  kdrimu: tikslinés grupés analize, idéjy
generavimu, prototipo kdrimu ir jo tobulinimu.

e Uz kiekvieng atliktg ,misijg“ — pasiektg kirybinés sesijos rezultatg — skiriami
taskai. TasSkai skiriami uz kiekybe ir kokybe atliekant uzduotis, uzduoties atlikimg
laiku.

o Taskus skiria tiek karybinés sesijos moderatorius, tiek ir kitos Zaidéjy komandos.
Kity komandy tasky skyrimo sistema grindziama reitingavimo principu (pavyzdziui,
40 tasky — geriausias rezultatas, 10 tasky — tobulintinas rezultatas).

e Atlikus visas 3 misijas susumuojami galutiniai rezultatai.

Visiems dalyviams susipazinus su kdrybinés sesijos taisyklémis pereinama prie
pagrindinio kadrybinio etapo.

Kurybinés sesijos pagrindiné dalis

Karybinés sesijos pagrindinéje dalyje moderatorius organizuoja dalyviy suskirstymg | 5
komandas. Atsizvelgiant j sesijos tematines kryptis, kiekvienas dalyvis kvieCiamas iSsitraukti po
kortele, kurioje yra viena raidé (S, T, E, A arba M). Kiekviena raidé siejama vis su kita STEAM
sudétine dalimi. Visi dalyviai, kurie iSsitraukia kortele su S raide tampa ,Gamtos moksly
komanda“, T —,Technologijy komanda“ ir pan. bei kartu atsiséda prie bendro komandos stalo.

Dalyviams susiskirs€ius j komandas, dalyviai informuojami, jog jy laukia 3 misijos:

«Tikslinés Zaidybinés Sukurto
auditorijos edukacinés edukacinés
analizé veiklos prototipo veiklos prototipo
kdrimas pristatymas ir jo
tobulinimas.

1 pav. Kirybinés sesijos misijy lygiai

SMartina Granata, Sara Natalini, Helena Mamede, Rogério Duarte, Mayte Galan Lopez de Lerma, Pedro Jorge Gil Cruz, Rut
Barranco Barroso, Ivo Bordjiev, Maria Dincheva-Aleksieva, Miryana Malamin-Siriyski, Gaiva Kriviené, Daiva Malciené, Dalia
Valskienée, 2024. LINK skaitmeninio ir Zaidybinio mokymosi veiklos vadovas. Prieiga per internetg: https://www.rokiskiosc.lt/wp-
content/uploads/2024/11/LINK-MOKYMU-VADOVAS.pdf
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Moderatorius supazindina komandas su pirmosios misijos uzduotimi. Si uzduotis
kvieCia ugdymo specialistus apmastyti ankstesnes patirtis ir atsakyti | kelis klausimus,
susijusius su mokiniy dalyvavimu edukacinése veiklose. Uzduociai atlikti naudojamas ,MincCiy
lietaus” metodas. Komanda turi per 4 min. ant lipniy lapeliy pateikti kuo daugiau atsakymuy j
uzduodamg vieng klausimg. Pradiniame etape svarbi kiekybé - kuo daugiau galimy sitlymy —
tuo geriau.

IS viso dalyviams pateikiami trys klausimai:

Atsakymy surinkimui integruojamos 3 kamstinés lentos, kuriose priklijuojami lipnas
lapeliai su komandy pateiktais atsakymy variantais. Kaip alternatyva gali bati naudojami
skaitmeniniai jrankiai, leidziantis rinkti ir atvaizduoti skirtingy komandy pateiktus atsakymus.
Komandy atsakymai jvertinami taskais:

e Komandai skiriamas 1 taskas uz pateiktg vieng atsakymo variantg. Daugiausiai
tasky gauna ta komanda, kuri atsakydama j klausimg pateikia daugiausiai skirtingy
varianty. PavyzdZiui, jvardindama labiausiai mokiniams patikusiy metodus, viena
komanda pateikia 5 sidlymus, o kita komanda — 8 sidlymus.

e Uz uzduoties atlikimg laiku kiekvienai komandai skiriama 10 tasky.

Kiekvienas klausimas bei pateikti atsakymy variantai aptariami su visomis komandomis
bei susumuojami komandy surinkti taskai.

Sios uzduoties atlikimas dalyviams padeda geriau paZinti tiksline auditorijg bei kuriant
naujg edukacine veiklg atsizvelgti | Sig informacijg. PavyzdzZiui, Zinant kokie metodai
nepasiteisino, jy netraukti j naujai planuojamg veiklg ir prieSingai — vienoje kamstinéje lentoje
matant keliy komandy pasitlytus labiausiai mokiniams patikusius metodus, juos jtraukti |
inicijuojamas veiklas.

Kartu su dalyviais apibendrinus pirmosios uzduoties rezultatus, pereinama prie antrosios
uzduoties — naujy bendry kirybiniy idéjy generavimo. Sios veiklos atlikimui komandoms
skiriama 50 min. Moderatorius dalyviams pateikia pagrindinj klausimg - kaip mes kartu
galétume mokiniams sukurti naujg edukacine veiklg, kuri bdty informatyvi, jdomi ir jtraukianti
bei padéty per STEAM veiklas ugdyti mokiniy tvarumo kompetencijas?
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Dalyviams pateikiama edukacinés veiklos tematiné kryptis — pasakos ir tvarumas.
Erdvéje, kurioje vyksta kurybiné sesija yra eksponuojamos bibliotekos specialisty atrinktos, su
tvarumo tematika susijusios knygos, kurios skirtos tikslinei auditorijai — pradiniy klasiy
mokiniams. Taigi, dalyviai pakvieCiami pagalvoti kaip eksponuojamos knygos gali buti
jtraukiamos | edukacine veiklg. Knyga taip pat gali buti jtraukiama kaip rekomenduojamas
literatUros Saltinis edukacinés programos temai pagrjsti teorine prasme ar gali bati integruojama
kaip Zaidybinis, krybinis, praktinis elementas.

Idéjy generavimui taip pat rekomenduojama naudoti ,Min¢iy lietaus® metodg. Pradzioje
kelias minutes kiekvienam dalyviui sitloma sugalvoti kuo daugiau idejy apie tai, kaip pasitlyta
tema galéty bati iSplétota, koks galéty bati Sios edukacinés veiklos tikslas, zinios, kurias
mokiniai turéty jsisavinti po Sio edukacinio uzsiémimo. Véliau vienas po kito dalyviai savo
komandos nariams pristato sugeneruotas idéjas ir komandoje iSrenkama viena idéja, kuri toliau
bus plétojama.

Kiekviena komanda turi trumpai aprasyti edukacinés veiklos idéjg bei ant A3 formato lapo
sukurti jos vizualine koncepcijg (prototipg). Komandos kvieCiamos apgalvoti:

o Koks edukacinés veiklos pavadinimas;

e Koks edukacinés veiklos tikslas;

o Koks turety bati edukacinés veiklos teorinis pagrindas. Kokie yra bent 3
pagrindiniai klausimai, kuriuos norime, kad mokiniai po uzsiémimo galéty atsakyti.

e Kokios edukacinés veiklos baty organizuojamos, pateikiant konkreciy veiklos
metody pavyzdzius (rekomenduojama atsizvelgti j pirmosios uzduoties rezultaty
lentas).

Moderatorius supazindina komandas su Sios uzduoties vertinimo sistema:

e Komandai skiriamas 20 baly uz uzduoties atlikimg laiku;

e Komandai skiriama 10 baly uz pirmoje uzduotyje identifikuoty, mokinius
jtraukianciy veiklos metody integravimg j sitlomg edukacine veiklg;

e Komandai skiriama 10 paly uz Zaidybinimo elementy integravimg | edukacine
veiklg.

Susipazinus su uzduotimi ir jos rezultaty vertinimo sistema dalyviy komandos pradeda
darbg. Moderatorius komandoms suteikia visas reikiamas priemoneés kdrybinei veiklai atlikti
(popieriaus lapai, flomasteriai, pieStukai ir pan.) ir panaudodamas atgalinio skai€iavimo laikmatj
ar skaitmeninj laikrodj pradeda skaicCiuoti uzduoties atlikimui likusj laikg.

Pasibaigus uzduocCiai skirtam laikui, pereinama prie treCiosios veiklos
,Pristatyk ir patobulink“. Siame etape kiekviena komanda per 3-4 min. turi pristatyti savo
edukacinés veiklos idéjg (prototipg). Komandy pristatymy eiliSkumas organizuojamas
atsizvelgiant | ,STEAM® tematikg, pradedant nuo ,Gamtos moksly komandos®. Komandai
pristacius savo idéja, darbg pradeda kitos komandos. Jos turi teikti konkrecius, jgyvendinamus
sidlymus dél idéjos galimo patobulinimo. UZ kiekvieng argumentuotg pasitilymg komanda
gauna po 5 taskus.



Visoms komandos pristaCius savo idéjas bei sulaukus pasitlymy kaip jos galéty bati
patobulintos, moderatorius kvieCia komandas baigiamajam vertinimui. Komandos turi
paskirstyti 40, 30, 20 ir 10 tasky reitinguodamos kity komandy idéjas pagal kriterijy
,Daugiausiai zadanti ir inovatyviausia idéja"“.

Komandoms pateikus vertinimus, moderatorius susumuoja galutinius rezultatus ir
paskelbia laimétojy komandg, kuri buvo aktyviausia ir produktyviausia bei surinko daugiausiai
tasky.

Kurybines sesijos baigiamojo dalis

Bibliotekos ir ugdymo specialistus bendrai veiklai sugungusi kirybiné sesija baigiama
dalyviy refleksija. Refleksijai gali bati panaudojamas literattroje aprasomas refleksijos metodas
,Prie§ prasidedant*®. Karybinés sesijos moderatorius prie§ prasidedant kdrybinei sesijai
pasiruosia lapelius su jvairiais refleksijos klausimais, pavyzdziui, ,Kas Siame uzsiémime man
buvo jdomiausia?“, ,Kur galéCiau panaudoti tai, kg Siandien iSmokau®, ,Kaip mano pozidris
Siandien pasikeité?“ bei juos priklijuoja po dalyviy kédémis. Prasidedant kdrybinés sesijos
baigiamajai daliai dalyviai pakvieCiami pasiziaréti ir atsakyti j po kéde pasléptg klausima.

Visiems norintiems dalyviams pateikus grjztamajj rySj moderatorius apibendrina sesijg ir
atsisveikina su dalyviais.

6 Pagal Lastauskiene A., 2015. APMASTYK IR VEIK! Refleksijos metodai ir rekomendacijos mokymosi procese, p.16 ir 41 psl.
7



Naudota literatura

. Lastauskiené A., 2015. Apmastyk ir veik! Refleksijos metodai ir rekomendacijos
mokymosi procese. Prieiga per interneta: https://emokykla.lt/metodine-
medziaga/medziaga/perziura/200?r=1

. Elena  Trepulé, 2016. Mokymosi Zzaidybinimas. Prieiga per interneta:
https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/gamificationstraipsnis.pdf#

. Martina Granata, Sara Natalini, Helena Mamede, Rogério Duarte, Mayte Galan Lépez
de Lerma, Pedro Jorge Gil Cruz, Rut Barranco Barroso, lvo Bordjiev, Maria Dincheva-
Aleksieva, Miryana Malamin-Siriyski, Gaiva Kriviené, Daiva Malciené, Dalia Valskiené,
2024. LINK skaitmeninio ir zaidybinio mokymosi veiklos vadovas. Prieiga per interneta:
https://www.rokiskiosc.lt/wp-content/uploads/2024/11/LINK-MOKYMU-VADOVAS.pdf

. Vita Dakaniené, Erika Kastaljanovaite-Dudiene, Laima Jaknitniené, Agata Radiunaite,
Ligita Sabaliauskiené, Lina Tamulyté, 2024. SOCIALINIS IR EMOCINIS UGDYMAS
SEKMINGOMS MOKYKLOMS. Metody bankas. Prieiga per interneta:
https://www.maironio.lt/wp-content/uploads/2024/05/Metodu_bankas_SEU.pdf

. Rengiant tekstg pasitelkta DI pagalba.


https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/200?r=1
https://emokykla.lt/metodine-medziaga/medziaga/perziura/200?r=1
https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/gamificationstraipsnis.pdf
https://www.rokiskiosc.lt/wp-content/uploads/2024/11/LINK-MOKYMU-VADOVAS.pdf
https://www.maironio.lt/wp-content/uploads/2024/05/Metodu_bankas_SEU.pdf

